RC sound v2.0

Tento modul je urcen k ozvucovani RC
modelu aut, nakladnich vozu, lodi, letadel,
tanku, apd.

Ke své cinnosti potrebuje pouze pripojeni
vhodného reproduktoru, ktery bude splnovat
pozadavky na rozmery a vahu ozvucovaného

modelu.

Od firmware v2.5 a novéjsi




Zakladni parametry

zvukové soubory jsou vSechny ulozeny na 4GB
SD karté, ktera je soucasti zvukového modulu

zvukove sou,bor%jsou snadno zaménitelné pomoci
vymeény celé SD karty nebo |ze soubory snadno
uzivatelsky na SD karté prehrat

zvukovy modul je kompletné programovatelny
pomoci PC

soucasti modulu je moznost ovladani vystupni
hlasitosti integrovaného STEREO zesilovace

automatické zapinani a vypinani zvuku motoru dle
polohy kniplu na vysilaci

Eeﬁ?vkce neporusenosti soubort ulozenych na SD
arté

presné méfeni napajeciho napéti
indikace prekroceni napajeciho napéti

firmware i konfiguraci lze pomoci SD karty
uzivatelsky snadno prehrat

zvukova kvalita STEREO / MONO

vzorkovani 8kHz, 11.025kHz, 22.100kHz
délka souboru omezena velikosti SD karty
integrovany STEREO zesilova¢ 2x3W / 4Q / 5V

moznost na vystupy pfipojit externi vykonovy
zesilovac

k ovladani Ize pouzit 1 nebo 2 kanaly z pfijimace,
dle naprogramovani modulu

na svorkovnici jsou vystupy z pfijimace zdvojeny

Ize nahrat vlastni libovolny zvuk ziskany napfiklad
z YOUTUBE nebo vlastniho mobilniho telefonu

moznost snadného pfipojeni RC spinace
velice jednoduché programovani
programovaci software ke stazeni ZDARMA



Pripojeni k prijimaci

Pripojeni k pfijimaci mUze byt realizovano dvéma zpusoby:

muzeme vyuzit k pfipojeni pfipravenych vodi€l, které jsou pevné nainstalovany ke
zvukovému modulu

druhym zpusobem je pfimé vyuZiti pfedni svorkovnice (tento zpusob je doporuceny
pro pfipady, kdy z BEC nebo pfijimacovych akumulatoru Ize predpokladat zvySeny
odbér pro celou elektro instalaci v modelu)

Pfed pfipojenim zkontrolujeme napajeci napéti z BEC nebo pfijimaovych
akumulatoru, kde toto napéti NESMI prekroéit hodnotu 6V, jinak hrozi poskozeni
zvukoveho modulu. Jestlize zvukovy modul naméfi napéti vysSi nez 6V, tak
automaticky spusti zvukovy a LED alarm. Modul ihned odpojime, snizime napajeci
napéti a znovu jej pfipojime. V pfipadé, Ze budeme u zvukového modulu pouzivat
pouze jeden vstup, muZzeme druhy vstup nechat nepfipojen.



Schema zapojeni
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RC spinaé v4.0 / rezim AUTO

Z&kladni schématické zapojeni nam
znazorfuje pfipojeni zvukového modulu
k palubni elektronice. Napajeni musi
byt v uvedeném rozmezi 4 az 6V. V
pfipadé, Ze jsme kvlli vaze nuceni
pouzit pouze jeden reproduktor, tak
musime pfipojit JUMPER na svorky
MIX.

Délka pripojovacich vodiéi  k
reproduktorim nesmi presahnout
15cm z ddvodu mozného ruseni
zesilovacéem tridy D.

Na schématu je ¢arkované vyobrazeno
pfipojeni  osvétlovaciho modulu v
rezimu AUTO, kterym muzeme ovladat
vSechny potfebné svétlomety ->
Brzdova svétla, zpateCkova svétla,
smérovky, varovné smérovky, pfisvit do
zata¢ek CORNER, hlavni svétlomety a
v neposledni fadé zpateckovy pipak.

Pro pfipojeni PC odpojime konektory z
pfijimace a pfipojime je dle barevnosti
vodic do pfevodniku RC_USBCOM.
Nicméné konfiguraci zvukového modulu
Ize snadno zménit pomoci souboru
uloZzeného na SD karté.

Cérkované je volitelné prislusenstvi



Prace s SD kartou

SD karta je vlozena do zasuvného slotu s aretaci umisténého na
strané pfivodnich vodi€l. Jestlize potfebujeme SD kartu vytahnout,
tak musime na ni jemné zatlacit dokud neuslySime cvaknuti. Karta
se timto ve slotu uvolni a miZeme ji nyni snadno vytahnout.
Navraceni karty se déje obdobnym zplsobem, kdy je nutné kartu do
SD slotu zatlaéit dokud nebude slySitelné zacvaknuti.

Jestlize chceme na SD karté upravit zvukové soubory, musime ji
vlozit do vhodného adaptéru a pfipojit tento adaptér s kartou do USB
konektoru v PC.

Pro spravnou funkci je potfeba, aby na karté byly umistény soubory
pro ovladani zvuku motoru. Tyto soubory jsou pojmenovany
ENGINE1.WAV az ENGINE6.WAYV. Téchto 6 zvukovych souborl by
nemélo chybét. Pokud se tak stane, tak je nutné na SD kartu tyto
chybéjici soubory nahrat, jinak by pfi zapnuti zvukovy modul
indikoval chybu. Tato podminka samoziejmé plati pouze v tom
pfipadé, ze mame zvoleny rezim generovani zvuku motoru.

SD kartu ze slotu vytahujte vzdy pfi vypnutém napajeni, v opacném
pfipadé hrozi poSkozeni nebo ztrata dat.



Pripojeni vystupu 1/2
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Zvukovy modul je osazen 3W STEREO zesilovatem s regulaci
hlasitosti. Pfipojovaci reprokonektor neni potfeba chranit pfred
otoCenim, protoZze navrh modulu pocita s libovolnym otocenim
tohoto konektoru ve svislé ose. Pro pfipojeni externiho,
vykonnéjSiho zesilovace je zapotfebi pouZzit stinény vodi¢, ktery se
pfipoji na svorky: Motor —, Efekty — a GND. Pro pfepnuti na rezim
MIX je zapotfebi viozit JUMPER mezi tyto svorky.

Prava ¢ast svorkovnice slouzi k pfipojeni dalSich RC zafizeni, které
jsou na spole¢ném vystupnim kanalu pfijimace. Pfikladem takového
zapojeni je regulator otacek, ktery muze byt pfipojen do Vstupu ¢&.1.
bez nutnosti jej pfipojovat pfes Y kabel. Takto k jednomu vstupu
prijimaCe mazeme pfipojit az 3 zafizeni, protoze vzdy 2 vstupy jsou
pevné spojeny.

Vlevo umistény obrdzek nam vyobrazuje vnitfni propojeni
pFipojovacich vodi€u s vystupni svorkovnici. Pro pfipojeni dalSich
zarizeni nejsou potfebné Y kabely.

Pozn. Vyvarujte se pripojeni napdjeciho kabelu na svorky
zesilovace. V pripadé, Ze se tak stane, je vysoce pravdépodobné,
Ze dojde k nenavratnému poskozeni zvukového modulu.



Pripojeni vystupu 2/2

V pripadé, Ze pouzijeme v modelu jediny reproduktor a
zaroven bychom radi prehravali i efektové soubory, tak
je potfeba vlozit JUMPER na Cervené vyznacCené
polozky MIX. Timto zpusobem dojde ke slouceni obou
signalovych vystupu. Regulace hlasitosti zustava
zachovana. Pfi soubézném prehravani podobnych
zvukovych efektd z obou vystupu muze nastat ,zvukova
kolize® a zvuk se stane méné Citelnym.

Kdyz mame vétsi model i pouzity reproduktor, je
vhodné integrovany zesilovaC nepretézovat a zvolit
vhodny externi vykonovy zesilovaC. Napf. s obvodem
TDA2030. K pripojeni pouzijeme stineny vodiC a na
vstupni svorky externiho zesilovace pfivedeme signaly
ze zvyraznénych vystupl. Na GND pfipojime stinéni.




Moznosti konfigurace

Zvukovy modul je naprogramovan tak, ze nepotfebuje ke své funkci dalSi
zarizeni pro pfipojeni k pocita€i. Samoziejmé je z davodu kompatibility s
RC spinaci zachovana moznost pfipojit modul k PC pomoci prevodniku
RC_USBCOM a pomoci néj modul programovat, ale vyzaduje to kompletni
odpojeni kabelaze z modelu.

Z tohoto divodu je modul schopen akceptovat nastaveni, které je ulozeno v
souboru “config.r20” na SD karté a pfi zapnuti si tuto novou konfiguraci
automaticky stahne a ulozi do vnitfni paméti. Po uspéSném ulozeni je tento
jiz nepotfebny soubor z SD karty vymazan. Cely tento proces je mozné
aplikovat na jiz kompletné zabudovaném modulu v modelu a neni zapotrebi
odpojeni jediného vodiCe. Konfiguracni soubor vygenerujeme pomoci
konfiguraCni aplikace po stisku tlacitka ,Ulozit na SD kartu®.
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0 programu [ RC spinaé v6.0 | RC spinaé v.x | RC spinaé va | RC sound v2.x

. RC modul konfigurator — X

Konfiguace *Definice zvuku* Sewvis

Konfigurace RC sound: Komunikaéni rozhrani:

Spalovac motor + efekty | | Cas iniciaiz. - Automat. | | Stavové LED - zapnuty | |Inicilizat. zvuk - vyprt_ |
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Zvuk motoru + efekty — vybér zpUsobu ovladani zvukového modulu.

Cas inicializ. — volba zpozdéni inicializace. Je vhodné, aby zvukovy modul pi
svém zapnuti ,dostaval® platné vstupni impulzy z pfijimace. Toho dosdhneme
pravé vhodné zvolenym zpozdénim, kdy digitalni pfijimace jsou pfi své inicializaci
pomalejs$i nez prijimace analogové.

Stavové LED — pfi svém provozu mohou stavové LED rusit, proto je mozné
vypnutim zvolit jejich zhasnuti ihned po Uspésné inicializaci zvukového modulu.

Inicializa¢. zvuk — po inicializaci, kterd probéhla v naprostém poradku zvukovy
modul vygeneruje dvojité pipnuti. Funkci Ize libovolné zapnout / vypnout.

FailSafe — zvukovy modul ma implementovan vlastni systém ochrany proti
vypadku signalu. Lze zvolit zapnuti, vypnuti nebo rezim HOLD, kdy si zvukovy
modul stale ,drzi* posledni platny impulz.

Hlidat palub.napéti — zvukovy modul nepfetrzité vyhodnocuje palubni napéti a v pfipadé prekroceni
nastavené meze dojde k inicializaci zvukového varovani v podobé zvoleného intervalu pipani.

Alarmovat nepretrzité — volba intervalu pipani alarmu. Alarm maze znit nepretrzité nebo muze byt v
podobé opakovaného pipnuti v intervalu 10s a 30s.

Start mot.— volba zpUsobu startovani motoru. Na vybér je automaticky, kdy pfi prvnim pohybu modelu
vpfed nebo vzad dojde k automatickému nastartovani motoru a ve stani v neutralu dojde po
nastavené prodlevé k zhasnuti. Pfi manualnim zpasobu je prvni efektovy zvuk nahrazen pro start a
zhasnuti motoru.

Cas zhasnuti — volba &asové prodlevy pro automatické zhasnuti motoru pfi kniplu plynu v neutralni
pozici.

MIN rychlost mot. — definuje minimalni rychlost pfehravani, kterou zvukovy modul bude generovat pfi
jizdé modelu na ,minimalni plyn®.

MAX rychlost mot. — definuje maximalni rychlost pfehravani, kterou zvukovy modul bude generovat
pfi jizdé modelu na ,plny plyn®.

Protirovani — vybér pro povoleni nebo zakazani akcelerac¢niho prottrovani rychlym pohybem kniplu
v neutralu. Funkce je podporovana od verze firmware v2.1

Akcelerace — vybér preferované kfivky ovladani generovaného zvuku akcelerace.

SOUNDx.WAV piehrat ve smyéce — zvukovy modul mize vybrany efektovy zvuk prehrat pouze
jednou nebo stéle opakované dle nastaveni této volby.

Pozice neutralu — tato volba udava zvukovému modulu, na kterém pozici kniplu se nachazi na
vysilaéi neutralni poloha stojiciho modelu.

Knipl — nastaveni, zda se budou pfi ovladani uplatriovat pevné prednastavené hodnoty mezi pro
ovladani zvukového modulu nebo se pouziji meze uzivatelsky kalibrované.

Neutral — volba pomysiné $irky, ktera udava neutralni pozici kniplu.

Revers — reverzace vstupniho kanalu na strané zvukového modulu.



Zalozka KONFIGURACE 2/2

Spalovaci motor + efekty — pomoci této volby je zvukovy modul pfednastaven tak, aby byl pomoci jednoho vstupu ovladal zvuk motoru a pomoci druhého spoustél efektové zvuky.
Pouze spalovaci motor — modul bude prehravat pouze zvuk motoru, druhy vstup mize byt ponechan nezapojeny do pfijimace, aby v pfijimaci zbytec¢né neblokoval misto jinému zafizeni.
Pouze efekty — volba je vhodna pro rozsifeni spinani efektovych soubord, které se rozsifi az na 16 riznych spustitelnych zvuku.

Elektromotor + efekty — tato volba je vhodna pro Zelezniéni typy dopravnich prostfedkd. Oproti spalovacimu motoru ma tento rezim jiny ovladaci algoritmus.

YV VYV V V

Pouze elektromotor — modul bude pfehravat pouze zvuk motoru, druhy vstup muize byt ponechan nezapojeny do pfijimace, aby v pfijimaci zbyte¢né neblokoval misto jinému zafizeni.

Cas zhasnuti po XXs — zhasinani motoru je piné automatické, kdy po dovreni prednastaveného &asu s kniplem v neutralni poloze (volnob&hu) dojde k jeho zastaveni.

Minimalnirychlost motoru — v pfipadé, Ze chceme ozvucit néjaky pomalejsi typ modelu, napfiklad traktor, tak je vhodné hodnotu této volby snizit na -50%. Dosahneme toho, Ze pfi minimalni rychlosti
jizdy bude generovany zvuk dostatec¢né pomaly a bude se svym projevem blizit skute¢nosti.

Maximalni rychlost motoru — v pfipadé, Ze chceme ozvucit néjaky rychlejsi typ modelu, naptiklad zavodni viiz, tak je vhodné hodnotu této volby zvysit na 130%. Generovany zvuk bude
nadstandardné rychly a diky tomu se svym projevem priblizi skute¢nosti. Je vhodné s volbou experimentovat.

Akcelerace normalni — vybér akceleracni kfivky. Pomoci této volby ovliviiujeme hranice rychlosti pfidavani a ubirani rychlosti generovaného zvuku.
Knipl vychozi — volba, u které jsou napevno preddefinované hranice pro stavy sepnuto / vypnuto, které uzivatel nemuze nijak ovlivnit.
> Knipl kalibrovany — volba zpfistupni posuvniky, pomoci kterych si uzivatel mize nadefinovat vlastni hranice pro stav sepnuto v libovolné poloze kniplu. Pfikladem takto nastavené funkce
muze byt pfipad, kdy uzivatel chce rozsvitit svétla pouze pfi vy$Si rychlosti jizdy modelu. Pfi nizSi rychlosti nechce, aby svétla svitila. Nastavovaci posuvnik posuneme ke krajni hranici a tim si

zajistime, Ze pfi pomalé jizdé svétla svitit nebudou, ale az pfi maximalnim plynu.

Neutral automaticky — tuto volbu se doporucuje zvolit pouze v pfipadé, ze je vzdy zaru€eno, Ze pfi zapnuti napajeni je blizko stfedové polohy. Jestlize knipl nebo pfepina¢ bude zapomenut v krajni
poloze, tak modul tento chybovy stav rozpozna a automaticky zvoli stfedni pevnou hodnotu polohy kniplu.

> Neutral maly — nastaveno velice uzké pasmo stfedové polohy, které nabizi stav sepnuti uz pfi malé vychylce kniplu.

> Neutral stfedni — mirné Sir§i pfednastavené pasmo ovladani, idealni kompromis. Vychozi pfednastaveni pfi expedici.

servo a je pomoci trimu posunuto nékterym smérem ze svého pomysiného stredu.



Vyber akceleracni krivky

Spravnym vybérem akcelera¢ni kfivky mizeme dosahnout realnéjsi reprodukce zvuku motoru za jizdy. Kfivka znazorfiuje rychlost reprodukce soubézné s pozici
kniplu. Pfikladem mize byt popis exponencialni kfivky, ktera za¢ina v bodé s minimalni rychlosti a pokracuje dale s mirné se zvysuijici rychlosti, kterd po prekonani
pomysliné tfetiny zac¢ina strmé stoupat a tim se rychlost zvuku motoru zac¢ina rapidné zrychlovat, i kdyz kniplem pohneme témér nepatrné. Pro vyzkouseni je idealni
zUstat se zvukem motoru na volnobéhu a nasledné presunout knipl na maximalni rychlost. Zvuk bude automaticky kopirovat nastavenou kfivku akcelerace.

Pomala Normalni Rychla
Turbo Linearni Exponencialni

] ] U



Zalozka DEFINICE ZVUKU

. RC modul kenfigurator - X

& VBTUP1 - bude piehiéval néslechici zvkové soubory

* ENGINE3. WAV -> zrychleni motoru

WVETUP 2 - bude pebrévat nésledujici 2vukové soubory:

1-> SOUND1.WAV -> libovelny zvuk
2 -> SOUND2.WAV -> libovolny zvuk
3-> SOUND3.WAV -> libovolny zvuk
4 -> SOUND4.WAV -> libovolny zvuk
= §-> SOUNDE.WAV > libovolng zvuk
&-> SOUNDE WAV -> libovolny zvuk
7-> SOUND7.WAV > libovolng zvuk
8-> SOUND8.WAV -> libovolny zvuk

ENGINE 1. WAV -> startovani motoru
ENGINE2. WAV -> volnob&h motoru

ENGINE4. WAV -> motor v jizdé
ENGINES WAV -> zpomaleni motoru
ENGINEE.WAY -> zhasnuti motoru

>>>

ot ¥ 1 f L i

Tato zalozka nam pomaha udélat si vizualni pfedstavu o aktualni
konfiguraci, kterou jsme na pfedchazejici zaloZzce nastavili.
Obrazovka se automaticky méni s kliCovymi prvky konfigurace.
Jestlize zménime zpusob ovladani ihned se nam vyobrazi
aktualni konfiguraéni stav. ENGINEX.WAV a SOUNDx.WAYV jsou
potfebné zvukové soubory, které musi byt pro spravnou funkci
nahrany na SD karté.

Ve spodni ¢asti se nachazi podrobny popis svorkovnice pro
pripojeni reproduktord, externiho zesilovace, pfepina¢ pro MIX a
v neposledni fadé vystupy pro dal$i zafizeni nebo pfipojeni k
pfijimadi.

VSTUP1 — seznam soubord, které jsou potfebné na SD

karté pro Uspésné prehravani zvuku motoru.
Zadny ze souborl nesmi chybét. Jestlize tato
situace nastane, tak ihned po zapnuti je tato
chyba zvukovym modulem indikovana pomoci
Cervené LED. Viz. chybové stavy uvedené v
tomto manualu.

VSTUP2 — seznam souboru, které musi byt na SD karté

jestlize chceme pomoci zvukového modulu
prehravat libovolné zvukové efekty. Stfelba,
houkani, bouchani dvefmi automobilu, atd.
Jestlize néktery ze zvukovych soubort chybi, tak
to neni pro zvukovy modul kritické a zvukovy
modul nic nepfehraje. Tento stav neni nijak
indikovan.



Rezim prehravani MIX

Zvukovy modul muze z kazdého reproduktoru generovat jiny zvuk. Zalezi na globalnim nastaveni, které je dostupné
na hlavni  zalozce konfiguraCniho  software a je velice snadno uzivatelsky ~ ménitelné.
Jestlize uzivatel klade prioritu na vdhu modelu, je samoziejmé, Ze pouzije pouze jeden vhodny reproduktor a zvukovy
modul nastavi pomoci JUMPERuU na MIX pfehravani. Nevyhodou je, ze Citelnost pfehravanych soubé&znych zvuku
nebude tak dobfe ,vykreslena“ jako v rezimu, kde kazdy reproduktor interpretuje jeden samostatny zvuk.
Bez MIX rezimu pfehravani je zvuk motoru pfenasen samostatné ve vlastnim reproduktoru a efektové zvukové
soubory jako houkani, stfelba nebo mluvené pokyny jsou pfehravany druhym reproduktorem. Diky této moznosti jsou
prehravané zvuky perfektné Ccitelné a nedochazi k zadnému zkresleni diky ,michani“ jednotlivych zvukd.
Na zakladé promysSlené regulace hlasitosti je mozné kazdy zvukovy kanal regulovat samostatné. Pokud se nam zda,
Ze hlasitost motoru zastifiuje zvuky efektove, tak pomoci regulacni ty€inky hlasitosti si nastavime hlasitost kazdého
kanalu samostatné.

Postup requlace hlasitosti je nasledujici:

zasuneme regulaéni ty€inku az nadoraz k potenciometru a nastavime soubé&zné hlasitost obou vystupt
regulacni tyCinku povytdhneme a nastavime si hlasitost pouze jediného vystupu tak, aby ndm vyhovovala

Jakmile je regulace hlasitosti v pofadku nastavena, tak je doporu€eno regulacni ty€inku ze zvukového modulu
vytahnout, aby pfipadné otfesy nezpusobily jeji vypadnuti a neohrozila tak pohyblive &asti, které se v modelu
nachazeji.



Pripojeni dalsich RC zarizeni

Zvukovy modul je prachozi, tzn. Zze je mozné k nému pfipojit dalsi RC
zafizeni. Je samozfejmé, Ze kdyz chceme ovladat zvuk motoru dle
drahy kniplu ovladace plynu, tak pfipojime ke svorkovnici konektor od
regulatoru otacek, aby obé zafizeni dostavaly stejné hodnoty
ovladacich impulstd. K dispozici jsou dvé dvojice pfipojovacich
svorkovnic, které jsou naprosto totozné a déli se na dvojici 1, ktera je
umisténa blize k regulatoru hlasitosti a dvojici 2, ktera je pro zménu
blize ke zvukovym vystupum.

Pfipojovaci vodi€e zvukového modulu jsou paralelné pfipojeny ke
dvojici 1 a 2.

Velice peclivé kontrolujeme konektory pfipojovanych zafizeni, abychom
zamezili pfipadnému otoceni polarity nebo jsme nezaménili signalove
konektory se zvukovymi. Oba dva pfipady by mohly zpusobit vazné
poskozeni zvukového modulu a je s vysokou pravdépodobnosti mozné,
Ze by bylo nutné zvukovy modul zaslat k servisnimu opatfeni.




Oviadani modulu

1. Knipl v krajni poloze 2. Knipl ve stfedové poloze 3. Knipl v krajni poloze
. —

-

Na vySe uvedenych obrazcich jsou vyobrazeny aktivni polohy kniplu, které jsou potfebné pro uspésdné oviadani zvukového modulu. Je také mozné
pouziti 3.polohového prepinace, ktery kopiruje skokové drahu kniplu jako je vyobrazeno na obrazcich a mlze byt zvolen jako jeden z moznych
zpusobu ovladani.

Stavy sepnuti jsou vyobrazeny na obrazku €.1 a €.2. Hranice sepnuti Ize zvolit ze 3 pfednastavenych mezi nebo pomoci kalibrace si mize uzivatel
nadefinovat svoje hranice sepnuti. Hranice pro stav vypnuto jsou automaticky s hysterezi dopocitany a uzivatel nema moznost tyto ménit.
Ddvodem je maximalni zjednoduSeni celkového nastavovani zvukového modulu.

Pozor na situaci, kdy jsou hranice sepnuti nastaveny ke krajni poloze kniplu, ale na vysila€i je nastaveno EPA na nizSi hodnoty nez
100%. V této situaci by mohl nastat stav, kdy modul nebude efekty spinat, protoze vysilaé nebude schopen vygenerovat signal o

v rv

potiebné Sifce k uspéSnému ovladani modulu.

Zvukovy modul pfi zapnuti napajeni vzdy provadi kalibraci ovladani dle aktualni polohy kniplu. Proto je dtlezité, aby kniply vysilace,
které jsou pouzity pro ovladani zvukového modulu byly ve vychozi poloze.
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Zpusoby ovladani

Ovladani se déli na dva zakladni zpusoby:

VSTUP 1 - slouzi k ovladani zvuku motoru a v pfipadé, Ze jsou naprogramovany pouze zvukové efekty, tak
se pouziva pro ovladani dalSich zvukovych efektl [9..16]. Pokud se ovladaji efekty, je mozné na tomto
kanale také zvolit jeden ze 3 zpUsobU ovladani zvukovych efektu.

Startovani motoru probéhne automaticky jakmile dojde k pfesunuti polohy kniplu pro ovladani plynu z
neutralni polohy k poloze pro zménu rychlosti.

PFesunutim kniplu zpét do neutralni polohy za¢ne zvukovy modul pfehravat zvuk motoru v poloze neutral.

Kratkym pfesunutim kniplu do polohy zmeény rychlosti a rychlému navraceni zpét do neutralu dojde k
pFehravani zvuku, ktery simuluje tdrovani motoru plynovym pedalem.

V pfipadé, Ze je knipl v poloze pro zménu rychlosti modelu (jizdu) déle nez 500ms, dojde k prehravani zvuku,
ktery simuluje jizdu a jeji rychlost je korigovana zménou polohy kniplu.

Pro zastaveni motoru postaci knipl ponechat v neutralni poloze a po nastaveném case dojde k
automatickému pfehrani zvuku pro zhasnuti motoru.

VSTUP 2 — ovlada zvukové efekty nebo startovani motoru. Zpasoby ovladani efektd Ize volit ze 3 rdznych
moznosti. Jestlize efekty nepouzivame, tak je mozné tento vstup programové zcela odpojit a neni potfebné
jej pfipojovat do volného kanalu na pfijimaci. Toto plati pouze v pfipadé, Zze jsme pfi programovani modulu
zvolili pouze pfehravat zvuk motoru.



Vytvareni zvukovych souboru 1/3

Pro vytvofeni zvukového souboru motoru budeme potfebovat néjaky zvukovy editor, nabizi se napf. znamy
AUDACITY, ktery je ke stazeni zdarma. Dale je zapotfebi libovolny zdrojovy zvukovy soubor napf. stazeny z
YOUTUBE nebo z vlastniho mobilniho telefonu. Soubor si naéteme do editoru, provedeme patficné Upravy a
ulozime s idealnimi parametry na disk. Tyto parametry jsou nasledujici:

Typ formatu: WAVE PCM
Pocet kanald: 1 / MONO
KmitoCet projektu: 22050Hz
Kodovani: Unsigned 8bit PCM

Zasadné neukladdame souborovy TAG, ktery by pfi pfehravani pusobil rusivé. Dochazelo by pfi pfehravani k
nezadoucimu lupnuti v reproduktorech, které by pravé tento TAG zpusoboval. Jestlize upravujeme efektovy
zvukovy soubor, tak je doporuceno pouziti editacnich funkci FADE IN a FADE OUT, které nam pozvolna
zvedaji na zaCatku zvukoveho souboru hlasitost a na jeho konci zase postupné hlasitost sniZzuje. Dosahneme
tim lepSich pfechodl a zvuk bude pusobit méné rusivé.

Pokud provadime apravy zvuku, které maji vliv na vyslednou kvalitu, tak je doporu€eno pracovat s co nejvyssi
moznou kvalitou zvuku a az pfi finalnim ukladani zvolime parametry, které jsou doporu¢eny pro zvukovy
modul.



Vytvareni zvukovych souboru 2/3

Jestlize si chceme nahrat zvuk vlastniho dopravniho prostfedku se spalovacim motorem, tak nam postaci
mobilni telefon, ktery bude zaznamenavat zvuk v blizkosti motoru pfi otevieném motorovém prostoru. V
zavorkach bude uvedeny typ ziskaného souboru. Postup bude nasledujici:

Zapneme nahravani v telefonu

Nastartujeme motor (ENGINE1.WAV)

Nechame jej pfejit na volnobéh (ENGINE2.WAV)

Parkrat po sobé zatlacime na pedal plynu pro vyto€eni a spadnuti otacek (ENGINE3.WAV a ENGINE5.WAYV)

Motor vyto€ime na otacky, které budou simulovat jizdu vpfed. Osvédcily se otacky mezi 2000 — 3000 rpm/min.
Otacky se nesmi ménit, snazime se je na par vtefin podrzet na konstantni hodnoté. (ENGINE4.WAV)

Zhasneme motor (ENGINEG6.WAV)

Ziskany soubor nasledné zpracujeme pomoci AUDACITY a vystfihneme si potfebné Useky, které jsme pomaoci
nahravky ziskali. U volnobéhu a jizdé vpfed je idealni délka zvukové stopy 2-3 vtefiny.



Vytvareni zvukovych souboru 3/3

Pro elektromotory je postup malinko odlisny. Opét nam pro nahravani postaci mobilni telefon, ktery bude
zaznamenavat zvuk v blizkosti kokpitu dopravniho prostfedku. V zavorkach bude uvedeny typ ziskaného
souboru. Postup bude nasledujici:

Zapneme nahravani v telefonu

Zaznamename zvuk stojiciho vozu. Pomoci tohoto zvuku vytvofime (ENGINE1.WAV s efektem Audacity ->
Fade In, ENGINE2.WAYV bez Upravy a ENGINE6.WAYV s efektem Audacity -> Fade Out)

Nyni poCkdame az se vozidlo rozjede a tento zvuk zaznamenavame (ENGINE3.WAV a ENGINE5.WAV s
efektem v Audacity, ktery otoli pfehravany smér). Je totiz dulezité, aby zvuk rozjezdu i zpomaleni mél
totoznou velikost! Na celkové ¢asové délce vubec nezalezi.

Jako posledni si zaznamename zvuk jizdy pfi maximalni konstantni rychlosti (ENGINE4.WAV)

Rozdil oproti spalovacimu motoru je v tom, Ze mezi zrychlenim a zpomalenim dochazi k plynulému snizovani
generovaného zvuku diky jednoduchému prepinani soubori ENGINE3.WAV a ENGINES5.WAYV.



/Zmena prehravanych zvuku

bk 5 gmey R -~ ‘o VSechny potifebné soubory jsou jiz z vyroby nahrané na SD
b pERSRE. {5 [ e karté, kterou ma zvukovy modul nainstalovanou. V pfipadé, ze
TR ki | potfebujeme zménit typ prehravaného motoru nebo zvukového
3 conowmi o efektu, tak SD kartu z modulu vytahneme, pfipojime ji k PC a
PO 3 szt - nacteme. V Root-u karty uvidime zakladni motorove soubory,
e e = které jsou pojmenované ,enginel.wav‘ aZ ,engine6.wav”.
= = Efektové  soubory nesou nazev ,soundl.wav‘ az
S o ,soundl6.wav, tyto nemusi byt pfitomny vSechny.
2 sound7.wav 29k8
2 soundgwav 2 k8
e | o . Déle se na SD karté naléza slozka zvukové knihovny, ktera

nabizi spoustu riznych zvukt motort a efektu. Ve slozce si
vybereme pozadovany zvuk motoru a tyto soubory ze slozky
nakopirujeme do Root-u SD karty.

U efektovych souboru je to malinko obtiZnéjsi, protoze vybrany
soubor nestali pouze prekopirovat do Root-u karty, ale je
nutné jej pfejmenovat tak, aby soubory s efekty mély €iselnou
posloupnost.



Popis jednotlivych souboru

ENGINE1.WAYV - start motoru

ENGINE2.WAYV - volnob&h motoru

ENGINE3.WAYV - zrychleni motoru

ENGINE4.WAYV — motor v jizdé

ENGINES.WAYV - zpomaleni motoru

ENGINEG6.WAV - zhasnuti motoru

SOUND1.WAYV ... SOUND16.WAV - libovolné efektové zvuky

CONFIG.S20 - soubor uréeny k vy&teni konfigurace aplikaci ,RC modul konfigurator®. Soubor s aktualni konfiguraci se vytvofi
vzdy pokud zvukovy modul dany soubor na SD karté nenalezne nebo dojde ke zméné konfigurace.

CONFIG.R20 — soubor s aktualni konfiguraci, ktera se automaticky vycte a ulozi do vnitfni EEPROM zvukového modulu ihned po
zapnuti napajeni. Po uspésném ulozeni dojde k automatickému smazani souboru z SD karty, protoze jiz nadale nema soubor
uplatnéni.

FIRMWARE.HEX — soubor s aktualni verzi firmware, ktery se ulozi do vnitini FLASH paméti ihned po zapnuti napajeni.
Pfehravani firmware je indikovano stavovymi LED. Po jeho uspéSném nahrani se soubor z SD karty automaticky odstrani.



Upgrade firmware

RC sound v2.0 je navrZen tak, aby byl uZivatel schopen svépomoci nahrat
posledni aktualni firmware, ktery je dostupny na strankach

Tento stazeny soubor “firmware.hex’ nahrajeme na SD kartu (nepouzivat
slozky) mezi zvukové soubory. SD kartu viozime do zvukoveho modulu a
zapneme palubni napajeni. Behem prenosu sviti na modulu modra i Cervena
LED dioda. Po uspesnem prehrani je soubor s firmware z SD karty
automaticky smazan, modul se automaticky inicializuje a je ihned pripraven k
pouziti s novymi funkcemi. Vyhodou celého procesu je, Ze neni nutné
zvukovy modul vytahovat z palubni instalace.

Pro kontrolu verze firmware je nutné pfipojit zvukovy modul pomoci
pfevodniku RC_USBCOM k PC a modul nacCist do konfiguracni aplikace.

Pozn. Pro bezchybny upgrade firmware nesmi behem prenosu dojit k
preruseni napajeni. Pokud by k tomu doSlo, tak je nutné cely proces upgrade
opakovat odpojenim a pripojenim napajeni.


http://www.rcspinac.cz/
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Chybova hlaseni

VSechna chybova hlaseni se indikuji pomoci dvou stavovych LED, které jsou pevnou souc¢asti modulu.

BlikA modra LED — pomalé blikani ihned po zapnuti napajeni indikuje chybu SD karty, ktera neni kompatibilni
s modulem nebo neni vioZzena. Vyménte SD kartu za jiny typ.

Sviti €ervena LED - trvaly svit indikuje pfekroCeni nastavené napétové urovné a dochazi soubézné ke
zvukove indikaci v podobé trvalého nebo intervalove pipani.

Sviti modra a blika ¢ervena LED — blikani ihned po pfipojeni napdjeni indikuje nekompatibilitu v parametrech
zvukovych souboru. Pocet bliknuti poukazuje na Ciselny nazev souboru, ve kterém se chyba nachazi. Nahrajte
na SD kartu soubor se spravnymi parametry.

Sviti modra a trilkuje €ervena LED — blikani ihned po pfipojeni napajeni indikuje pfehravani firmware nebo je
indikovano ¢teni / zapis konfigurace na SD kartu, které je ukonéené kratkym pipnutim.

Blikd soubézné modra i ¢ervena LED — je pfekroCeno povolené napajeci rozmezi. lhned modul vypnéte,
snizte velikost napéti na BEC nebo pfijimacovych akumulatorech a modul znovu zapnéte. Zaroven je z
reproduktoru slySet varovné pipani.

Blika stfidavé modra i cervena LED — jedna se o chybu konzistence parametrd ulozenych v EEPROM.
Opravu lze realizovat pouze pfipojenim k PC nebo zaslat vyrobci ke kontrole.



Obsah baleni

« 1x zvukovy modul RC sound v2.0

« 1x SD karta se zvukovou knihovnou

 1x JUMPER pro prepnuti MIX rezimu

« 2x konektor pro pripojeni reproduktoru

» 4x PIN pro konektor k pripojeni reproduktoru

* 1x tyCinka pro regulaci hlasitosti

e 1x DUAL-LOCK pro snadné uchyceni v modelu



Technicke parametry

Napajeci rozsah: 4 az max. 6V

Justovany voltmetr: Rozlisni: 0,01V, Presnost: + 1,5%
Audio zesilovac: 2x3W@4Q/5V, 2x1,8W@8Q/5V, tfida D
Pocet vstupu: 2X

Pocet vystupt pro dalsi RC zarizeni: 4x

Typ SD karty: microSDHC / 4GB

Souborovy format: FAT32

Délka pripojovacich kabel: 2x 20cm

Odbér proudu: max. 1A (zalezi na konfiguraci)
Véaha: 22¢g

Rozméry: 33x70x 15 mm

Provozni teplota: -10 ... 65°C

Weboveé stranky:
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